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Cwiczenie 18 cz—C
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. 1. Pokoloruj kétko kredka czerwong, a umiech kredka zielong. Zwré¢ uwage na ukltad
| “~,warg przy wymowie nazw koloréw!

. 2, Nazwij obrazki ukryte w ligciach. Wystuchaj gloske, jaka slyszysz na poczatku kazdego
- wyrazu, i polacz obrazek z wlasciwym uktadem warg i jezyka.

i" 3. Jezeli w nazwie obrazka slyszysz cz, taczac kropki, narysuj czerwony listek. Jezeli w na-

\ ~zwie obrazka slyszysz c, faczac kropki, narysuj zielony listek.

4 \X/ ymawiaj na zmiane nazwy obrazkéw, np.:

 czarodziej — cebula, czekolada — cytryna,

~_czere$nie — cymbalki, czytanka — cukierki
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Cwiczenie19 o cz—C

Pamietaj o ulozeniu warg i jezyka: @T . wH -

1. Patrzac na obrazki, po kolei, wolno wymawiaj zdania.
Czarodziej wyczarowal...
plecak, cukierki, cymbalki, paltac, klocki, latawiec, owoce, koc
2. Obrazki mozesz réwniez wycigé i kolejno je odstaniajac, méwi¢ zdania.
3. Jezeli wykonasz ksero matych obrazkéw, mozesz uklada¢ je w sekwencje lub graé |
w Memory. |
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Cwiczenie 20 CZ—cC

Pamlgta) o ulozeniu warg i jezyka: @T . w . -

l. Jezeli w nazwie obrazka slyszysz cz, pokoloruj go na czerwono. Jezeli w nazwie obraz-
ka styszysz c, pokoloruj go na zielono.

2. Po kolei kazdy obrazek opisz zdaniami wedlug wzoru, uwazajac na wymowe glosek cz, c:
To czerwona czapka.
To jest czerwona czapka.
To nie jest zielona czapka (itd.).
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